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EJE TEMATICO: DISENO DE PROTOTIPOS

DESEMPENO: Desarrollar las diferentes fases de disefio de un prototipo.

DISENO DE PROTOTIPOS

¢QUE ES UN PROTOTIPO?

Se trata de una simulacién del articulo final que se
pretende lanzar al mercado. Un primer modelo que
permitira corroborar que el producto cumple con las
caracteristicas concretas pautadas. Y es que puede
probarlo en su contexto real, explorando su uso. En base
a los resultados obtenidos, podra definir qué puntos

deben ser reforzados o eliminados para mejorar la PROTOTYPING
calidad final del producto evaluado.
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Un prototipo puede ser desde un pequefio trozo de papel con dibujos sencillos, hasta un
elaborado y complejo software. De hecho, se puede presentar bajo dos categorias:

e Enordenador o formato 3D: recibiendo el nombre de “prototipos de baja fidelidad”, puesto
gue en la representacion se utilizan materiales diferentes a los del producto final. Por ende,
son econdmicos, sencillos y rapidos de producir. La finalidad es valorar el articulo realizando
pruebas determinantes.

e Produccién exacta del producto final: en este caso, se incurren en gastos mayores porque se
utilizan los mismos materiales del producto final. Ademas, se necesita mas tiempo para la
fabricacion. Son conocidos como “prototipos de alta fidelidad”, y son sugeridos para
producciones en serie de un producto.

Experimenta el ECOdiseno




¢POR QUE UTILIZAR UN PROTOTIPO?

Un prototipo es una pieza esencial que permite calcular costos y tiempos de fabricacion ademas
de fomentar la comunicacién en equipos de trabajo para realizar diferentes analisis y
retroalimentacion. Brinda otras ventajas:

e Permite aprender del producto: A través de este tipo de representacidon se pueden incluir
rapidamente las modificaciones indispensables aun en la fase de desarrollo. Asi que es factible
integrar innovaciones y mejores funcionalidades, obtener disefios éptimos y diagnosticar los
cambios esenciales para que el producto consiga una mejor aceptacién en el mercado. Y,
también es una via para descartar proyectos poco factibles y viables.

e Puede realizar pruebas preliminares: Con un prototipo se pueden iniciar pruebas que
corroboren y determinen la reaccién del producto al exponerlo a diferentes situaciones reales.
Tales como cambios de temperatura, el movimiento, la luz, el transcurrir del tiempo y el uso
brindado. Partiendo de ello, podra descubrir errores y posibles mejoras.

e Conocera la reaccidon de su publico objetivo: Los prototipos son representaciones que sirven
como una herramienta para analizar cdmo interactuia su publico objetivo con el producto. De
alli se podra saber si realmente el articulo cubre las necesidades pautadas, si resulta
visualmente atractivo, si se entienden sus caracteristicas y funcionalidades, etc.

PASOS PARA REALIZAR UN PROTOTIPO

FASE 1. ENTENDER EL PROBLEMA: Antes de desarrollar un prototipo se debe reconocer el
problema que se va a solucionar por medio del producto.

FASE 2. DEFINICION DE LA SOLUCION. Una vez que se conoce el problema, se debe idear o pensar
una solucién a dicho problema.

FASE 3. DESARROLLO DEL PROTOTIPO. Para esta fase tenga en cuenta los siguientes pasos:

e Eleccidn de la técnica de prototipado.
e Reunir todo el material y herramientas que permitan la elaboracion.
e Construir.

FASE 4. MOSTRAR EL PRODUCTO: Una vez terminado el prototipo, se debe comprobar su
funcionalidad y sacar las primeras conclusiones de su uso.

FASE 5. ANALIZAR EL FEEDBACK O RETROALIMENTACION RECIBIDA: Analizar todos los datos
recibidos y sus conclusiones, replantear hipétesis inicial si es necesario.

FASE 6. MEJORA DEL PROTOTIPO: Perfeccionamiento del prototipo.
RETO TECNOLOGICO No. 5
De acuerdo a la informacidn brindada deben elaborar el disefio de un prototipo completando el

siguiente cuadro, tenga en cuenta que la fase 1y 2 ya estan planteadas, desarrolle las fases 3,4,5y
6:

FASE 1. ENTENDER EL PROBLEMA La posible transmisién de virus dentro de las aulas en
los colegios




FASE 2. DEFINICION DE LA SOLUCION

Elaborar un tipo de aislamiento dentro del aula que
proteja los estudiantes de virus.

FASE 3. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

Elabore planos de cada una de las piezas requeridas 'y
un dibujo 3D del producto ensamblado.

Ejemplo:
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" ABATIBLES

Elabore un prototipo pequefio (a escala)

FASE 4. MOSTRAR EL PRODUCTO

Elabore y aplique un cuestionario con minimo 5
preguntas a 2 personas cercanas acerca del producto
disefado.

FASE 5. ANALIZAR EL FEEDBACK O
RETROALIMENTACION RECIBIDA

Escriba las conclusiones obtenidas de los cuestionarios
aplicados.

FASE 6. MEJORA DEL PROTOTIPO

Dibuje y sefiale las mejores hechas segun conclusiones
de cuestionarios aplicados.

Nota: Para realizar la actividad planteada, utilice material que tenga en su casa y a la mano,
recuerde tomar fotografias que faciliten al docente evaluar la actividad y enviarla Gnicamente al
correo tecnovanudenjt@gmail.com. Agradecemos a todos nuestros estudiantes y sus familias el
interés presentado y la paciencia para realizar las actividades. Los invitamos a continuar

trabajando a pesar de las circunstancias.
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