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EJERCICIOS DE PROBABILIDADES
INTRODUCCION

No todos los fendmenos o elementos presentes en nuestra vida cotidiana son predecibles ni pueden ser calculados con
exactitud; asi mismo, no todos los problemas matematicos que se plantean son resueltos con exactitud ni se resuelven
de una sola manera. En este mddulo se realizaran mediciones de lo probable de algunos resultados de experimentos
aleatorios o que estan regulados por el azar.

EESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS
e Pensamiento aleatorio
e Uso conceptos basicos de probabilidad (espacio muestral, evento, independencia, etc.).

¢ (Calculo probabilidad de eventos simples usando métodos diversos (listados, diagramas de arbol, técnicas de
conteo).

e Comparo resultados de experimentos aleatorios con los resultados previstos por un modelo matematico
probabilistico.

QUE ES LO QUE VAMOS A APRENDER?

e Espacio muestral

e (Calculo de probabilidades

e C(Clases de eventos

e Formas de calcular las probabilidades de eventos

¢PARA QUE NOS SIRVE LO QUE VAMOS A APRENDER?

Desde pequefios hemos vividos rodeados de todas aquellas cosas que el mundo nos ofrece, sin darnos cuenta de todos
aquellos fenémenos estan ligados al azar y que ciertos cdlculos nos permitirian tomar decisiones mas acertadas. La
probabilidad es la encargada del estudio de los fendmenos aleatorios que dia a dia encontramos en nuestro entorno,
como cuando nos preguntamos qué tan facil es ganar el premio de una loteria, o qué posibilidades hay de que tu equipo
favorito gane.

CRITERIOS DE VALORACION

1. Estudiantes sin conectividad:
- Elaboraciéon de Resumen en el cuaderno del material teérico adjunto en la presente guia.
- Extraccién de un resumen en hojas de examen con el desarrollo de los ejercicios.

2. Estudiantes con Conectividad:
- Entrega de evidencias en plataforma Edmodo
- Realizacion de quices digitales e interactivos
- Encuentros Virtuales en Google Meet
- Juegos didacticos e interactivos

Los estudiantes tomaran fotos del resumen realizado en el cuaderno como evidencia del proceso, la cuales enviaran
a la plataforma Edmodo en la respectiva asignacion. Los estudiantes recibiran acompafiamiento mediante clase virtual
desarrollada en Google Meet, una vez por semana, como preparacién al desarrollo del quiz publicado en la
plataforma. Tendran una nota adicional como valoracién al desarrollo de competencias y habilidades en el manejo de
herramientas TIC’s. Omitiran el proceso de enviar en fisico las evidencias impresas del taller.

3. INDICACIONES GENERALES PARA EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

3.1. Estudiantes con conectividad
- Los estudiantes deben consultar los videos explicativos
- Realizar un resumen del material de los videos explicativos copiando en el cuaderno cada uno de los ejercicios
explicados en cada video.
- Participacién de Clases virtuales (un encuentro semanal)
- Juegos electrénicos de matematicas interactivos

3.2.Estudiantes sin Conectividad
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- Consultar el material tedrico adjunto

- Sies posible, mirar los video explicativos y hacer un resumen de cada ejercicio explicado en el cuaderno.
- Elaborar un resumen en el cuaderno de todos los métodos relacionados en el material tedrico de consulta.
- Elaborar un resumen caso por caso, con los ejercicios propuestos en hoja de examen.

- Presentar evaluacién escrita y sustentacion cuando se retorne a la presencialidad.

4. ACTIVIDADES

4.1. Los estudiantes con conectividad deben hacer un resumen del material tedrico de la presente guia, tomar fotos
como evidencia y subirlas a la plataforma de Edmodo. Se conectaran una vez por semana conforme se indique y
programe en el grupo de WhatsApp en donde se explicara el contenido de la guia. Se eximiran de presentacion de
pruebas escritas cuando se retorne al proceso presencial.

4.2. Los estudiantes sin conectividad deben trabajar el material teérico adjunto haciendo resumen en el cuaderno y
enviar en hojas de examen en fisico al colegio o al correo: mpineda.vanudista@gmail.com. Deben elaborar un
resumen en el cuaderno en donde los estudiantes copiaran la informacién base del tema de la presente guia y
enviaran el desarrollo de las actividades en fisico en hojas de examen. Una vez se retorne a la presencialidad se
haré revision de los temas trabajados en el cuaderno como resumen y se hara control mediante prueba escrita y
sustentacion oral de los tremas trabajados.

5. VIDEOS SUGERIDOS:

Video No. 1.-Tema: Probabilidades - Ejercicios Resueltos - Nivel 1A
Link Video 1. https://www.youtube.com/watch?v=0IxZMaoeUno

Video No. 2.-Tema: Probabilidades - Ejercicios Resueltos - Nivel 1B
Link Video 1. https://www.youtube.com/watch?v=FBRAWgFgPqc

6. Resolver el ejercicio No. 2 que estd al final de la guia y subir también las evidencias a la plataforma, junto a los
ejemplos explicados en los videos.

NOTA: SI USTED ENTREGA O ENVIA POR WHATSAPP, CORREO ELECTRONICO O EN FiSICO EL TALLER
RESUELTO DE LA GUJA (ES DECIR, NO TRABAIJA VIRTUALMENTE POR EDMODO), TIENE QUE PRESENTAR
SUSTENTACION ESCRITA U ORAL CUANDO SE RETORNE A LA PRESENCIALIDAD DE DICHO TALLER.
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MATERIAL TEORICO DE CONSULTA ESTUDIANTES SIN CONECTIVIDAD

Ejercicio 1

Se tiene una urna vacia y se lanza una moneda al aire. Si sale cara, se introduce en al urna una bola
blanca, si sale cruz, se introduce una bola negra. El experimento se repite tres veces y a continuacién
se extrae una bola. ¢Cual es la probabilidad de que en la urna queden una bola blanca y otra negra?
Plantea un diagrama de arbol.

Este ejercicio lo resolveremos en dos partes. La primera parte corresponde a los tres lanzamientos y la segunda
parte a la extraccion de la bola.

Lanzar una moneda tres veces son sucesos compuestos independientes, ya que el resultado del segundo y del
tercer lanzamiento no esta condicionado por resultado de lanzamientos anteriores.

Introducir una bola blanca o una negra depende directamente del resultado del experimento de lanzar una
moneda. La probabilidad de que salga cara o de que salga cruz es de 1/2, por tanto, la probabilidad de meter
una bola negra en la urna o de meter una bola blanca es también 1/2.

Asi que, para simplificar un poco el diagrama de arbol, vamos a analizar directamente la probabilidad de meter
una bola blanca o una negra en cada lanzamiento, teniendo en cuenta lo indicado anteriormente:

1" Lanzamiento  2° Lanzamiento 3° Lanzamiento  Resultado

B —— BBE

I._|| —
| ~

|_|| ]

."\\"r.'\‘; B
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La probabilidad de cada uno de los resultados s la misma:

rr 11 T B
1. P(BBB)= —. —. —=— BR)= — — =
e R S. ANBB)=—-.—.— =7
11 1 1 1 1 1 i
2. P(BBN)= —., —. — =— B. PINBN)= —  —  — =
2 2 2 &8 2 2 2 8

11 1 1 1 1 1
3. P(BNB)=— . —. — =— 7.P(NNB)= —, —, —=—
2 2 2 8 2°'2°'2 8§
1 1 1 1 1 1 1 1
4. P(BNN)= —. —. —=— 8.P(NNN)= —. — — =—
2 2 2 8 2 2 2 8

Teniendo en cuenta todos los posibles resultados despues de lanzar 3 veces la moneda, podemos tener 4 diferentes situaciones

1} Que nos queden 3 bolas blancas en la urna, cuya orobabilidad es

/
P[jBJ:FrBBB}:?

2} Que nos queden 2 bolas blancas v 1 negra en la urna, cuya probabilidad es;
) ! 3

fi
P28 IN)=P{BBN)+P(BENBJ+P(NBB)= — + — + — = —
) ] ) fa)

3 Gue nos queden 2 bolas negras v 1 blanca en la urna, cuya probabilidad es;

'l
P(2N IB)=P(BNN)+P(NBN)+P(NNB)= i + i + i -
i ] Ll 4
4} Que nos gueden 3 bolas negras en la urna. cuya probakbilidad es

/
P(3N)=P(NNN)=— 3

En las Unicas dos situaciones posibles en las que nos puede guedar una bola blanca y otra negra
despues de sacar una bola es en la situaciones 2 v 3. Por tanto, vamos a partir de estas dos situaciones
con sus correspondientes probabilidades para realizar un nuevo diagrama de arbol

3
ry 2B IN

/
i\ N IB

&

A partir de aqui, de cada situacian, podemos extraer una bola blanca o una negra, cuyo diagrama de arbol es:

Extraccion Resultado
3 B——1IB IN

3 2B IN
8 /

? N———= 28

1

j Ef"'-'r
? 2N IB

N—— 8 IN
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La probabilidad de cada uno de los resultadeos es:
3 2 6 1 3 1 3 1
P(IB IN)=—.—= =— P(2B)=— . — = —— = —
8 3 24 4 8 3 24 &
3 i 3 / T 2 6 /
IS | = T . - £
P(2N)=—.—= —=— P(IB IN)=—.  —= -
8§ 3 24 8 8§ 3 24 4
Finalmente, la probabilidad de gue nos guede una bola blanca ¥ una negra es la suma de las probabilidades
de los dos resultados posibles en los que nos gueda una bela blanca y una negra:

P(IB IN)=P(l1B IN)+P(IB IN)= %+§:

Ejercicio No.2.

En un casillero de 4 compartimentos; el primer compartimento tiene 3 balotas rojas y 2 balotas azules; el
segundo compartimento tiene 4 balotas rojas y 3 balotas azules; el tercer compartimento tiene 2 balotas rojas
y 2 balotas azules; y por ultimo, el cuarto compartimento tiene 2 balotas rojas y 4 balotas azules.

Con base en el anterior enunciado, responda y muestre el procedimiento matematico aplicando teoria de
probabilidades:

a) Qué probabilidad hay de sacar una balota roja del segundo compartimiento?
b) Qué probabilidad hay de sacar una balota azul de todos los compartimentos?
c) Defina qué tipos de muestras y poblacidn tiene el ejercicio?
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